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Smartening Up the 
Daz Studio 
Database 
Editing the Daz Studio Database to 
put your content into the Smart 
Content pane 

Presented by Seaghan 
Hosted by Kim Schneider 

This tutorial walks you through all the steps necessary to add 
older content, or content that doesn’t have metadata, to 

appear in the Smart Content pane, one of the most powerful 
features of Daz Studio. 

Seaghan Hancocks demonstrates the addition of three 
models, a Renderosity product, a Daz3D product, and in the 
bonus content, a complicated model of Kim Schneider’s, her 

multipart Sylph Dress. 

He explains what the Lost & Found folder is and how to get 
your content out of it, and how to avoid content ever ending 

up there. 

If you’re a Daz Studio User or Creator, this is the definitive work 
on properly cataloguing your content. 
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Time Code  Description: Session 1 – Modelling the Rocks and the Plants 

00:00:00  Intro 

00:01:18  Modelling Aguja, Overview 

00:07:53  Modelling the Sand Plain 

00:14:45  Mixing the Hexagon Display 

00:16:06  Orienting the Normals 

00:19:27  Using Soft Selection 

00:20:49  Using the Inflate Tool 

00:21:20  Using the Deflate Tool 

00:21:46  Using the Smoothing Tool 

00:23:31  Adding Subdivision (subD) 

00:24:21  Applying Multiple Subdivision Levels 

00:25:25  Using Incremental Saving 

00:31:42  Modelling the Rocks 

00:35:49  Creating a Rock Layer 

00:38:19  Preventing Soft Corners when Subdividing a Model 

00:46:57  Making Double Layers 

00:56:39  Penetrating the Plain with the Rock Models 

00:58:31  Correcting the Scale of the Environment to Genesis 8 

00:59:21  Issues with Large Face Sizes in the Model 

01:01:03  Modelling a Plant 

01:04:50  Using the Facet Tool 

01:05:18  Using the Grid Tool 

01:05:54  Growing a Selection using Shift + “+” (on the number pad) 

01:06:47  Working with Symmetry 

01:08:40  Adding Leaf Veins with Tessellation 

01:10:37  Welding Points 

01:12:45  Mirroring Front to Back 

01:14:35  Screen shots of Modelling the Product 

01:16:37  Be Aware of the Final Model Polygon Count 

01:18:24  The Trunk Element of the Plant 

01:19:24  Assembling the Leaf to the Stem 

01:20:01  Assembling the Tree 

01:21:27  Using a Small Ovoid Sphere in the Leaves for Emissive Lighting 

01:21:45  Before Assembly, be sure to UV Map the Trunk and the Leaves 

01:22:40  Advantages of Not Using Instancing 

01:28:44  Wrap‐up, Next Session and Thanks 

  

 


